C++ Next Level
Programowania

1 Wprowadzenie do programowania
obiektowego w C++
e omowienie zagadnien z
programowania obiektowego
e roéznice pomiedzy klasami, a
strukturami
e wprowadzenie do systemu kontroli
wersji — git

2 Klasy, obiekty i hermetyzacja

o deklaracja i definicja klas

o tworzenie obiektow (sktadowane
klasy, metody)

o konstruktory i destruktory

o metody dostepu (gettery, settery)

o specyfikatory dostepu (public,
private, protected)

3 Dziedziczenie
e hierarchie klas
e dziedziczenie publiczne, prywatne,
chronione
e konstruktory i metody klas

4 Polimorfizm i abstrakcja
e polimorfizm statyczny i dynamiczny
o funkcje wirtualne i czysto wirtualne
e przecigzanie operatorow
o dynamiczne wigzanie

5 Elementy uzupetniajace
e konstruktory jawne, kopiujgce i
przenoszace
o funkcje przyjazni
e dziedziczenie wielobazowe
e przestrzenie nazw
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6 Szablony
e funkcje szablonowe
e klasy szablonowe
e specjalizacja szablonéw

7 Struktury danych
e omowienie réznic gotowych struktur
STL(vector, list, queue, stack)
e iteratory
o tworzenie wiasnej struktury danych
przy pomocy klas i wskaznikow

8 Obstuga btedow i wyjatkow
e mechanizm obstugi wyjatkow
o tworzenie wtasnych klas wyjgtkow
e Dbloki try-catch

9 Wyrazenia regularne
o schemat wytwarzania wyrazen
regularnych
o typowe przypadki uzycia w realnych
problemach

10 Praktyczne zastosowanie
e wspolne napisanie
zaawansowanego programu, ktory
wykorzystywatby wszystkie
elementy zawarte w kursie
o dodatkowe zadania ubogacajgce
materiat
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